Usages et enjeux des médias numeériques

Enjeux esthétiques et narratifs

Webdoc =¥ convergence des technologies et d’'un genre
cinematographique/telévisuel (documentaire = logique
informative)

selon Lev Manovich :
- les donnees utilisees pour construire I'histoire

- la narration : trajectoire liant ces donnees
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Enjeux esthétiques et narratifs

w interface = partie intégrante du recit qui se construit par la
navigation de l'utilisateur

«Une interface n’a d’intérét que si elle raconte lhistoire qu’elle
porte» (Alexandre Brachet)
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Enjeux esthétiques et narratifs

Webdoc =¥ double logique : informative et interactive

» Selon Sandra Gaudenzi : 3 degres d’interactivite

- semi-fermé : navigation possible mais impossible de modifier le
contenu
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Enjeux esthétiques et narratifs

» Selon Oliver Crou : differents types de narration
(scenarisation) possibles :

- arborescente : en fonction de niveaux

- indeterministe : d’'un point de départ a un point d’arrivee,
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Enjeux esthétiques et narratifs

» multiplication des entrees (parfois sur differents supports) et des
points de vue (narratif/formel) car delinéarisation des contenus

= interactivité (dimension esthetique, communicationnelle et
narrative)

» impression d’individualisation de l'information /personnalisation
de I'expérience (identification parfois)
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Enjeux esthétiques et narratifs

Quels indicateurs prendre en compte pour évaluer la réception ?
(selon Arnaud Dressen de Honkytonk)

4
4
4

e nombre de visiteurs uniques

a durée de visionnage moyenne (et sa repartition)

e pourcentage d’audience provenant de site tiers (dont Facebook
et Twitter)
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Projets de fiction

Addicts (2010)

Production d’Arte, productrice : Benedicte Lesage (Mascaret
films), realisateur et scenariste : Vincent Ravalec

- a la base : une demande d’ARTE pour developper une
webfiction (Joel Ronez, responsable du Pole Web Arte-France)
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Addicts

«la série Addicts raconte l'histoire de 4 personnages en prise
avec l'argent. L'histoire se raconte en 100 vidéos et une
multitude de publications d'empreintes numériques sur la
toile».

modalites de diffusion :

- mise en ligne le |5 novembre 2010

V4
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Addicts

V' Des «empreintes numériques»

- un mois avant la diffusion web : mise en lighe «d’empreintes
numeriquesy : blog, twitter, facebook... =¥ preexistence des

personnages via internet

- tout au long de la série =¥ dissémination du récit
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Info, journalisme et jeu vidéo : les newsgames /les serious games

Exemples : The Pixel Hunt, KTM advance, Tanukis, Lexis numérique

Selon Florent Maurin : jeu = un vecteur pour 'information

» Primaire a gauche (pixel + KTM+LeMonde.fr, 2009)

http://www.lemonde.fr/primaire-parti-socialiste/visuel/201 1/06/24/primaires-a-gauche-
jouez-votre-campagne 1524806 1471072.html

but : developper un
systeme et un moteur
de jeu permettant de
couvrir des sujets varies



http://www.lemonde.fr/primaire-parti-socialiste/visuel/2011/06/24/primaires-a-gauche-jouez-votre-campagne_1524806_1471072.html
http://www.lemonde.fr/primaire-parti-socialiste/visuel/2011/06/24/primaires-a-gauche-jouez-votre-campagne_1524806_1471072.html
http://www.lemonde.fr/primaire-parti-socialiste/visuel/2011/06/24/primaires-a-gauche-jouez-votre-campagne_1524806_1471072.html
http://www.lemonde.fr/primaire-parti-socialiste/visuel/2011/06/24/primaires-a-gauche-jouez-votre-campagne_1524806_1471072.html
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gaming et productions multimédia

» Budget Hero (American Public Media) : jeu sur les finances publiques
des USA

http://www.marketplace.org/topics/economy/budget-hero

= gaming comme mode de narration dans productions multimedia
(entre 10 000 et 300 000 euros)

» Gol ! Ukraine (Matthieu Sartre et Stephane Siohan, juin 2012) :a la

decouverte de 'Ukraine, apres I'Euro 2012
www.lemonde.fr/sport/gol-ukraine.html



http://www.marketplace.org/topics/economy/budget-hero
http://www.marketplace.org/topics/economy/budget-hero
http://www.lemonde.fr/sport/gol-ukraine.html
http://www.lemonde.fr/sport/gol-ukraine.html
http://moderncouple.arte.tv/fr/
http://moderncouple.arte.tv/fr/
http://www.lives-at-war.org.uk/the-game.php
http://www.lives-at-war.org.uk/the-game.php

La mediation culturelle a 'heure des medias numeriques

Les projets transmédia

Exemples : Type:Rider, L'odyssée typographique (Arte et Ex Nihilo, 201 3)

«Deécouvrez I'Histoire de la typographie a travers une aventure onirique
aux musiques et graphismes epoustouflants !»

» une installation

» un jeu video

» un social game (facebook)
http://typerider.arte.tv/#/

TYPE $RIDER

o§ )v}



http://typerider.arte.tv/#/
http://typerider.arte.tv/#/

La médiation culturelle a 'heure des médias numeériques

Les projets transmédia

Budget de Type:Rider : 400 000 euros
- 130 000 de Arte

- 150 000 de Ex Nihilo

- Aide du CNC

=¥ 2,69€ I'application
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brojet transmédia de «fiction totale» : ALT MINDS

Congu par Eric Viennot (Lexis, en partenariat avec Orange Lab) :jeu
ubiquitaire ou pervasif utilisant des interfaces numeriques
«nouvelles», melangeant reel et virtuel

» Enquete interactive exploitant tablettes, smartphones,VWeb et
réseaux sociaux simultanement pour creer des univers

p experience immersive via les meédias numériques (complémentaires)
ou la tablette support principal du dispositif autour d’'une webserie




Usages et enjeux des médias numeériques

brojet transmédia de «fiction totale» : ALT MINDS
» possibilité de rencontrer certains personnages : rencontre IRL (in
real life)

» un blog accompagnant le jeu : journalistes scientifiques faissant la
part du vrai et faux du jeu = métacontenu

=>» but : vivre 'expérience a son rythme et selon son engagement
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projet transmédia de «fiction totale» : ALT MINDS

- 2 ans de pre-prod, tournage dans 5 pays
- + 100 personnes sur le projet

- 'un des plus gros budgets pour un ARG (experiences jeu/vie
réelle) mais moins qu’une serie TV traditionnelle
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Quelle terminologie ?

= Cross media / Transmedia / Transfiction / Deep media

v cross media : declinaison d’'une oeuvre principale sur
differents supports secondaires (produits deérives)

v transmedia (H. Jenkins) : déeveloppement d’'un contenu narratif
sur plusieurs medias simultanement pour créer un univers

V 4 o 7/ . 14
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Quelle terminologie ?

= Transmedia / cross media selon Gerald Holubowicz (Jeff
Gomez)

CROSSMEDIA

==

Le tout représente 1/ 01 - que la somme des parties.
Consommer 'ensembile n"apporte rien de plus.

TRANSMEDIA

Upnlly [ah]

Le tout est = satisfaisant que ka somme des parties!
Plaisir a reconnecter les éléments.
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Transmedia

= convergence creative des medias pour créer un univers narratif
ou se mixent jeu, fiction et réalite, structure dans I'espace et le
temps (transmedia planner/experience designer)

=¥ univers immersif et «pervasify

= points d’entree multiples en fonction des supports pour creer
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Transmedia

= ARG (alternate reality game) : jeu multimedia qui de maniere
deliberee entretient le flou entre le monde reel et imaginaire, et
qui se deploie a la fois en ligne et dans la vraie vie et se
propageant par de multiples canaux

utilise dans la creation de 'univers des séeries et des webfilms

Exemples :

- Lost et The Lost Experience (|effrey |acob Abrams



http://www.transmedialab.org/2011/03/31/etude-de-cas-dexter
http://www.transmedialab.org/2011/03/31/etude-de-cas-dexter
http://bugbrother.blog.lemonde.fr/2012/07/27/les-internautes-piratent-plus-belle-la-vie/
http://bugbrother.blog.lemonde.fr/2012/07/27/les-internautes-piratent-plus-belle-la-vie/
http://bugbrother.blog.lemonde.fr/2012/07/27/les-internautes-piratent-plus-belle-la-vie/
http://bugbrother.blog.lemonde.fr/2012/07/27/les-internautes-piratent-plus-belle-la-vie/
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Transmedia : Historique et contexte

- en 2009, la distinction «Transmedia Producer» est admise par
la Guilde des producteurs américains

» au moins 3 lignes narratives distinctes developpant un
meme univers fictionnel sur differents supports et
plateformes (TV, cinema, mobile, web, BD, edition,
evenementiel, DVD, Blu Ray, console de jeu, publicite,
etc...
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Transmedia : Historique et contexte

Selon 'agence INPIX (Canada), pour un projet transmedia reussi,
il faut :

» disperser des eléments d’une histoire a travers differents
mediums

» creer une histoire plus immersive a travers les differents
medias

» creer des mondes fictifs complexes



http://www.inpix.ca/agence.php
http://www.inpix.ca/agence.php

Usages et enjeux des médias numeériques

Transmedia : Historique et contexte

Le terme est apparu au Journal Officiel en fevrier 2012
(décret n® 2012-269 du 24 février 2012 relatif aux aides en
faveur de la creation pour les nouveaux meédias)

=¥ selon les criteres des projets nouveaux medias du CNC :

» un concept original comprenant des contenus specifiques
(linéaires ou interactifs) pour les nouveaux meédias
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Quel modéle économique ? Quel financement ?

=¥ pas de modeles car formes d’écriture en devenir

» budget :de 10 000 a | million d’euros

partie web : entre 20 et 30% du budget
Remarque : webdoc de Honkytonk entre 40 000 et 200 000 €

» réepartition du financement :
‘0.1'4-4 ouve o-Droducteu
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Nouveaux outils, nouveaux écrans, nouvelles formes d’écriture audiovisuelle
Exemples

Havana-Miami (coproduction Arte, Allegria, TV Suisse-Romande)

- duree de diffusion : 3 mois, soit chaque semaine 3 videos de 2
min de la Havane et 3 de Miami

- cout 430 000 € (au total : webdoc + production d’un film
documentaire de 52 min)
=>» Partie web au sens strict = 30%, partie vidéo (web +film) =



http://havana-miami.arte.tv
http://havana-miami.arte.tv
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Exemples

Prison Valley (de David Dufresne et Philippe Brault)

- budget 240 000 €

- financement : Upian = 60 000€, Arte TV = 70 000%€,
CNC=110000 €




Usages et enjeux des médias numeériques

Quel modéle économique ? Quel financement ?

=¥ Profit ! tres difficile car pas dans le modele economique
du web

=¥ pour étre rentable, doit se coupler avec un media
traditionnel (declinaison TV)
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Quel modéle économique ? Quel financement ?

Les aides :

v aides aux projets nouveaux médias du CNC (depuis 2007)

» aide selective a I'ecriture et au developpement pour les
contenus multi-supports, incluant la telévision et/ou le cinema

- max : 50 000 €
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Quel modéle économique ? Quel financement ?

Depuis sa creation en 2007 : pres de 180 projets financés sur
700 deposes, pour un montant total de 6 millions €

Remarque : Un fonds automatique pour certains producteurs web :

webcosip (vise a accompagner le développement et la production
d’ceuvres patrimoniales audiovisuelles sur internet, soit soutien

automatique, soit avance)
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Quel modéle économique ? Quel financement ?

v Fonds SACD Fictions 2.0 (nouveaux médias) depuis 2010

» soutenir les auteurs - confirmés ou jeunes auteurs -
en apportant une aide leur permettant de passer de
I'ecriture au pilote afin de proposer un projet plus
abouti aux diffuseurs.



https://vimeo.com/44373201
https://vimeo.com/44373201
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Quel modéle économique ? Quel financement ?

v bourse d’aide a I’écriture de la SCAM

» depuis 2010 : brouillon d’un réve multimédia : aide aux écritures
emergentes (web-documentaire, web-reportage, film sur
mobile, 3D relief, réalite augmentee, multimedia interactif, etc.
qui utilisent des outils innovants (Internet, telephonie mobile,

photo/vidéographie numeérique, écrans tactiles, multi-écran...).
- montant : 6 000 €



http://impressions.technart.net
http://impressions.technart.net
http://www.darjeelingprod.com/duce-vita/
http://www.darjeelingprod.com/duce-vita/
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Quel modéle économique ? Quel financement ?

» brouillon d’un réve numérique : aide a la création de l'art
numerique (projets d’ceuvres numeriques, interactives ou
lineaires, a caractere documentaire et/ou experimental,
proposées par des auteurs francophones et diffusees sur
SUpport ou reseaux).

Exemples (201 1) : Marie-Laure Cazin «Les crises magnetiques» (living

cinema)



http://www.marielaurecazin.net/
http://www.marielaurecazin.net/
http://www.marielaurecazin.net/
http://www.marielaurecazin.net/
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Quel modéle économique ? Quel financement ?

v SACEM :aide aux projets internet et multimedia

» soutien de la creation et la production multimedia,
couvrant d’'une part les supports (DVD) pour contribuer
a elargir 'eventail des canaux de diffusion pour la
musique a I'image ; et d’autre part le « on line » (sites
Internet) pour aider a la connaissance et a I'information
sur la musique a I'image.



http://www.sacem.fr/cms/home/actions-culturelles/societaires_actions_culturelles/creation_societaires_actions_culturelles/aides-creation-societaires-actions-culturelles/projets-internet-multimedia-societaires-creation
http://www.sacem.fr/cms/home/actions-culturelles/societaires_actions_culturelles/creation_societaires_actions_culturelles/aides-creation-societaires-actions-culturelles/projets-internet-multimedia-societaires-creation

Usages et enjeux des médias numeériques
Quel modéle économique ? Quel financement ?

v aides des chaines télevisees

» Arte (webproductions : soutien a I'ecriture ou a la
production de documentaires, fictions, animations)

- une narration delinearisee

- presence d’elements hypertextes dans le récit

- une reelle interactivite, des espaces participatifs

- contexte temporel doit étre partage avec l'utilisateur.

- sujets / themes : grands faits de societe, politique, économique,



http://pro.arte.tv/envoyer-un-projet/productions-web/
http://pro.arte.tv/envoyer-un-projet/productions-web/
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Quel modéle économique ? Quel financement ?

v aides européennes

programme MEDIA/ oeuvres interactives

» Soutien le developpement de concepts de contenu interactif
numerique, congus specifiquement en complément d’un projet
audiovisuel (animation, documentaire de création ou fiction)

e o ]
()
[ ) () . (THIThMI T Al 1€ UC )1ALES=]10) (11€C A1 L E (1LE (] C




Usages et enjeux des médias numeériques

Nouveaux outils, nouveaux écrans, nouvelles formes d’écriture audiovisuelle

Aides régionales

Rhone-Alpes Cinéma : Aide a I'écriture projets nouveaux médias
Rhone-Alpes : Aide au developpement de projets pour les nouveaux medias
Languedoc-Roussillon : Aide a la production artistique mobile (tablettes,
smartphone)

Nord-Pas de Calais : Experiences Interactives

Pays de la Loire : Aide a la production cinématographique, audiovisuelle et

multimeédia



http://rhone-alpes-cinema.fr/fr/article-aide-a-lecriture-projets-nouveaux-medias.html
http://rhone-alpes-cinema.fr/fr/article-aide-a-lecriture-projets-nouveaux-medias.html
http://www.rhonealpes.fr/TPL_CODE/TPL_AIDE/PAR_TPL_IDENTIFIANT/376/PAG_TITLE/Aide+au+d%C3%A9veloppement+de+projets+pour+les+nouveaux+m%C3%A9dias/ID_AIDESDOMAINEMDL//ID_AIDESPROFILMDL//RETURN/1/18-les-aides-de-la-region-rhone-alpes.htm
http://www.rhonealpes.fr/TPL_CODE/TPL_AIDE/PAR_TPL_IDENTIFIANT/376/PAG_TITLE/Aide+au+d%C3%A9veloppement+de+projets+pour+les+nouveaux+m%C3%A9dias/ID_AIDESDOMAINEMDL//ID_AIDESPROFILMDL//RETURN/1/18-les-aides-de-la-region-rhone-alpes.htm
http://www.laregion-culture.fr/2717-cinema-et-arts-numeriques.htm
http://www.laregion-culture.fr/2717-cinema-et-arts-numeriques.htm
http://www.laregion-culture.fr/2717-cinema-et-arts-numeriques.htm
http://www.laregion-culture.fr/2717-cinema-et-arts-numeriques.htm
http://www.pole-images-nordpasdecalais.com/experiences-interactives.php
http://www.pole-images-nordpasdecalais.com/experiences-interactives.php
http://www.paysdelaloire.fr/services-en-ligne/aides-regionales/aides-regionales-themes/culture-et-sports/actu-detaillee/n/aide-a-la-production-cinematographique-audiovisuelle-et-multimedia/
http://www.paysdelaloire.fr/services-en-ligne/aides-regionales/aides-regionales-themes/culture-et-sports/actu-detaillee/n/aide-a-la-production-cinematographique-audiovisuelle-et-multimedia/
http://www.paysdelaloire.fr/services-en-ligne/aides-regionales/aides-regionales-themes/culture-et-sports/actu-detaillee/n/aide-a-la-production-cinematographique-audiovisuelle-et-multimedia/
http://www.paysdelaloire.fr/services-en-ligne/aides-regionales/aides-regionales-themes/culture-et-sports/actu-detaillee/n/aide-a-la-production-cinematographique-audiovisuelle-et-multimedia/
http://www.poleimagehn.com/index.php?%20option=com_content&view=article&id=53&Itemid=60&9d8a3f89977f966%203%20f212ce08b4ef13a5=5ad81f99afaaa5269dc8e46adf355ed0
http://www.poleimagehn.com/index.php?%20option=com_content&view=article&id=53&Itemid=60&9d8a3f89977f966%203%20f212ce08b4ef13a5=5ad81f99afaaa5269dc8e46adf355ed0
http://www.franche-comte.fr/no_cache/services-en-ligne/guide-des-aides-regionales.html?politique=6&souspolitique=67&public=0&texte=&idFiche=252
http://www.franche-comte.fr/no_cache/services-en-ligne/guide-des-aides-regionales.html?politique=6&souspolitique=67&public=0&texte=&idFiche=252
http://www.poitou-charentes.fr/services-en-ligne/guide-aides/-/aides/detail/119
http://www.poitou-charentes.fr/services-en-ligne/guide-aides/-/aides/detail/119
http://tournages.lorraine.eu/jahia/webdav/site/bat/shared/Documents/AIDE%20A%20LA%20PRODUCTION%20AUDIOVISUELLE.pdf
http://tournages.lorraine.eu/jahia/webdav/site/bat/shared/Documents/AIDE%20A%20LA%20PRODUCTION%20AUDIOVISUELLE.pdf

